
TARPOJAT 12-15 v 
 
 

 

Tarpojaohjelma  
Neljä tarppoa (leiri, luovuus, 
yhteiskunta, selviytyminen), 

kaksi lisätarppoa (kaupunki ja 
minäminä) koillinen, kaakko, 

lounas, luode), paussit 

Suuntaus-vaihe 
Pakolliset (5) ja valinnaiset 

(4) aktiviteetit 
Johtamis- ja vastuutehtävä 

Majakka-päätös 
Tarpojalupaus IP-juhlassa 

Tarpojavartio 
Ryhmä = vartio 

Ryhmänjohtaja = luotsi 

Vartion nimi 
Vartion huuto 
Vartion tunnus 
Vartion säännöt 

Tarpojan asu 
Sininen / ruskea partiopaita 

Partiovyö 
Pilli ja violetti pillinaru 

Aloitusmerkki 
Tarpot 

Päätösmerkki 

Reppu-kirja  

Luotsin opas 

Siirtymä  
samoajiin 

Partiomenetelmä 

Partiopiirin ohjelmat 
- Tarpojakisat 

- Tarpojien Taitopäivä 
 

ROK-koulutus 


