
SEIKKAILIJAT 10-12 v 
 
 

 

Seikkailijaohjelma  
Neljä ilmansuuntaa (pohjoinen, 
etelä, länsi ja itä), neljä 
väli-ilmansuuntaa (koillinen, 

kaakko, lounas, luode), 
jokaisessa ilmansuunnassa yksi 

haaste (eli valinnaiset 
tehtävät) 

Tervetuloa-vaihe 
Sepeli eli seikkalijapeli eli 

juonellinen maastoleikki 
Seikkailijalupaus IP-juhlassa 

Seikkailijavartio 
Ryhmä = vartio 

Ryhmänjohtaja = sampo 

Vartion nimi 
Vartion huuto 
Vartion tunnus 
Vartion säännöt 

Kaksi retkeä jokaisessa 
ilmansuunnassa 

 

Seikkailijan asu 
Sininen / ruskea partiopaita 

Partiovyö 
 

Aloitusmerkki 
Ilmansuunnat 

Väli-ilmansuunnat 
Haasteet 

Päätösmerkki 

Reppu-kirja  

Sammon opas 

Siirtymä  
tarpojiin 

Partiomenetelmä 

Partiopiirin ohjelmat 
- Seikkailijakisat 

 


